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	AY
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	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	

	EYLÜL
	14 - 18 EYLÜL
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sayılar
	MAT.3.1.1. Niceliklerin büyüklüklerine karşılık gelen 1000’e kadar olan sayıların temsillerinden yararlanabilme
	a) Niceliklerin büyüklüklerinin temsillerini tanır.
b) Niceliklerin büyüklüklerine uygun sayı temsillerini belirler.
c) Niceliklerin büyüklüklerine karşılık gelen uygun sayıları okur ve yazar.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	İlköğretim Haftası
	Günlük yaşamda karşılaşılabilecek örneklerle, çok sayıda duyuya hitap eden etkinlikler uygulanır. Öğrencilerin bildikleri nesnelerden oluşan çoklukları gösteren görseller kullanılır. Öğrencilerden günlük yaşamda karşılaşabilecekleri durumlara ait çoklukları farklı temsil biçimleriyle (sayı, model, tablo, şekil, sayı kartları vb.) göstermeleri istenir. Aynı niceliği birden fazla temsil kullanarak ifade etmeleri ve bu temsiller arasındaki ilişkileri açıklamaları sağlanır. Gruplar hâlinde çalışarak birbirlerinin oluşturduğu temsilleri incelemeleri, eksik veya hatalı temsilleri belirlemeleri ve alternatif temsil önerileri geliştirmeleri teşvik edilir.
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	2. HAFTA
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	EYLÜL
	21 - 25 EYLÜL
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sayıları Çözümleme
	MAT.3.1.2. 1000’e kadar olan sayıları çözümleyebilme
	a) Üç basamaklı sayıların basamaklarını belirler.
b) Üç basamaklı sayıların basamak ve basamak değerleri arasındaki ilişkileri belirler.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Öğrencilerin çoklukları yüzlük, onluk ve birliklerine ayırmaları, bu grupları basamak olarak adlandırmaları ve basamak değerlerini ifade etmeleri için görsel, işitsel ve harekete dayalı materyallerle desteklenen tekrar etkinlikleri yapılır. Öğrencilerden üç basamaklı sayıları mümkün olduğunca farklı şekillerde çözümlemeleri istenir; farklı çözümleme yolları geliştirmeleri teşvik edilir.
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	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
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	EYLÜL - EKİM
	28 EYLÜL - 02 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Sayıları Sıralama
	MAT.3.1.3. Sayıları sıralayabilme
	a) 1000’e kadar olan sayıları öncelik/sonralık ilişkisine göre belirler.
b) 1000’e kadar olan sayıları bulundukları onluklara ve yüzlüklere göre ayırır.
c) 1000’e kadar olan sayıları en yakın onluklara ve yüzlüklere göre tasnif eder.
ç) 1000’e kadar olan sayıları en yakın onluklara ve yüzlüklere göre ifade eder.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Hayvanları Koruma Günü
	Sayı doğrusuna sayıları yerleştirme çalışmaları yapılır. Öğrenciler kendi sayı doğrularını oluştururlar. En yakın onluğa ve yüzlüğe yuvarlama oyunlaştırılarak araç-gereçlerle desteklenir. Sayı doğrusu üzerinde sayıların konumları hakkında fikir yürütmeleri sağlanır. Boş sayı doğruları üzerinde farklı aralıklar oluşturarak kendi sayı doğrusu modellerini tasarlarlar.
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	DEĞERLER
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	EKİM
	05 - 09 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Ritmik Sayma
	MAT.3.1.4. Sayıları ileriye ve geriye doğru ritmik sayabilme
	a) Modeller üzerinde ileriye ve geriye doğru ritmik saymaya ilişkin gözlem yapar.
b) 60 içinde altışar, 70 içinde yedişer, 80 içinde sekizer, 90 içinde dokuzar; 1000 içinde onar ve yüzer ileriye ve geriye doğru ritmik sayarken örüntü bulur.
c) İleriye ve geriye doğru ritmik sayarken bulduğu örüntüyü geneller.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Yüzlük ve binlik tablolar üzerinde ritmik saymaların farklı renklerle gösterildiği etkinlikler yapılır. Grup çalışmalarıyla ritmik sayma desteklenir. Sayıları altışar, yedişer, sekizer, dokuzar, onar ve yüzer ileri-geri sayma çalışmaları yapılır. Verilmeyeni bulma etkinlikleri uygulanır. Öğrenciler herhangi bir sayıdan başlayarak ritmik sayar ve örüntüler oluşturur. Ritmik saymaya ilişkin görsel ve modeller tasarlar.
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	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
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	EKİM
	12 - 16 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Tek ve Çift Sayılar
	MAT.3.1.5. Sayıları tek-çift olarak sınıflandırabilme
	a) Sayıları tek-çift ilişkisine göre belirler.
b) Sayıları tek-çift olma durumlarına göre ayırt eder.
c) Sayıları tek-çift olma durumlarına göre tasnif eder.
ç) Sayıları tek-çift sayı olarak ifade eder.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Dünya Afet Azaltma Günü
	Tek ve çift sayıların anlaşılması için çoklu duyulara hitap eden örnekler ve modellemeler kullanılır. Eğitsel oyunlarla öğretim desteklenir. Tek ve çift sayılarla ilgili örüntüler, yapılandırılmış gridler ve diyagramlar oluşturulur; öğrencilerin de bunları tasarlamaları sağlanır.
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	EKİM
	19 - 23 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Tek ve Çift Sayılar
	MAT.3.1.6. Tek ve çift sayıların toplamlarının tek ya da çift olduğunu belirleyebilme
	-
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Tek ve çift sayılarla ilgili modelleme ve oyun temelli etkinlikler uygulanır. Tek ve çift sayıların toplamlarına ilişkin örüntüler, gridler ve diyagramlar oluşturulur; öğrenciler bu ilişkileri inceleyerek genellemeler yapar.
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	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
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	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
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	DEĞERLER
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	EKİM
	26 - 30 EKİM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Örüntü
	MAT.3.1.7. Sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerine dayalı çıkarım yapabilme
	a) Örüntüde kullanılan sayılar ve sayı temsiline dönüşen şekiller arasındaki ilişkiye yönelik varsayımda bulunur.
b) Belirlediği varsayıma göre sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerini örnekler üzerinde listeler.
c) Gösterilen örüntünün varsayımı karşılayıp karşılamadığını örneklerle sınar.
ç) Karşılaştırılan sayı ve sayı temsiline dönüşen şekil örüntülerinin kuralını sözlü olarak ifade eder.
d) Gösterilen örüntü ile ilgili değerlendirmede bulunur.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Cumhuriyet Bayramı
	Örüntü kurallarını fark etmeyi kolaylaştırmak amacıyla somut materyaller, renkli şekiller ve görsel kartlardan yararlanılır. Öğrencilerin örüntülerdeki tekrar eden ilişkileri gözlemlemeleri için adım adım ilerleyen örnekler sunulur. Tamamlanmamış örüntüleri uygun şekil veya sayılarla tamamlama etkinlikleri yaptırılır. Öğrenme süreci, öğrencilerin ihtiyaçlarına göre tekrarlar, eşleştirme çalışmaları ve oyun temelli uygulamalarla desteklenir. Ritmik saymalardan örüntüler oluşturulur. Tek-çift sayılarla ilgili örüntüler hazırlanır. Öğrencilerin dört adımdan fazla örüntüler üzerinden çıkarım yapmaları sağlanır. Kendi örüntülerini güvenli dijital ortamlarda oluşturmaları teşvik edilir.
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	KASIM
	02 - 06 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (1)
	Tahmin
	MAT.3.1.8. Bir çokluktaki ilişkilerden yararlanarak 100’e kadar olan nesnelerin sayısını tahmin edebilme
	a) Bir çokluktaki parça-bütün ve dağılım ilişkisini gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirir.
b) Bir çokluğun büyüklüğünü stratejiye dayanarak tahmin eder.
c) Tahmini ile gerçek sonucu karşılaştırarak tahmininin doğruluğuna yönelik bir yargıda bulunur.
	Öğrenme çıktıları; boşluk doldurma soruları, eşleştirme soruları, yapılandırılmış grid, gözlem formları, performans görevi, çalışma kâğıtları, izleme testleri, açık uçlu sorular, kontrol listesi kullanılarak değerlendirilebilir. Öğrencilere ileriye veya geriye doğru saymalarını ortaya çıkaracak performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesi bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile yapılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Kızılay Haftası
	Öğrencilerden nesne sayısı 100’e kadar olan görseller çizmeleri ve görsellerdeki nesne sayılarını tahmin etmeleri istenir. Günlük yaşam dışındaki nesnelerden oluşan çoklukların sayısını tahmin etmeye yönelik etkinlikler yapılır. Sayısı 100’ü geçmeyen farklı nesne grupları kullanılarak öğrencilerin nesne sayılarına ilişkin tahminde bulunmaları sağlanır.
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	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	KASIM
	09 - 13 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	Bütün, Yarım ve Çeyrek
	MAT.3.1.9. Bütün, yarım ve çeyreğin kesirle gösterimi için modellerden yararlanabilme
	a) Bütün, yarım ve çeyrek modellerinin temsillerini tanır.
b) Bütün, yarım ve çeyrek modellerine uygun kesir temsillerini belirler.
c) Belirlediği temsili bütün, yarım ve çeyrek modelleri için kullanır.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Atatürk Haftası
	Bütün, yarım ve çeyrek kesir gösterimleri ile ilgili görseller verilerek kesir temsillerini belirlemeleri ve boyamaları istenir. Görsel ipuçlarıyla desteklenmiş etkinlikler uygulanır. Bütün, yarım ve çeyrek kesir gösterimlerine yönelik dijital etkileşimli öğrenme araçlarının kullanıldığı etkinlikler yapılır.
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	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	KASIM
	23 - 27 KASIM
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.10. Bir bütünü eş parçalar oluşturacak şekilde birim kesir olarak çözümleyebilme
	a) Bir bütünü oluşturan eş parçaları belirler.
b) Bütün ile eş parçaların her biri arasındaki ilişkiyi belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Öğretmenler Günü
	Öğrencilerin basit düzeyde bütün, yarım ve çeyrek kesir gösterimleri yapmaları sağlanır. Ardından birim kesri modelleyen şekil oluşturma çalışmaları yaptırılır. Bütün, yarım ve çeyrek kesir gösterimleri üzerinden birim kesir kavramını farklı modellerle ifade etmeleri ve model çeşitliliği oluşturmaları sağlanır.
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	KASIM - ARALIK
	30 KASIM - 04 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.11. Bir kesrin payı ile paydası arasındaki ilişkiyi çözümleyebilme
	a) Bir kesrin pay ve paydasına ait parçaları belirler.
b) Bir kesrin pay ve paydasına ait parçalar arasındaki ilişkiyi belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Birim kesir, pay ve payda arasındaki ilişkiyi gösteren şekil modelleri oluşturma çalışmaları yapılır. Öğrenciler belirli bir payda üzerinde farklı paylara sahip kesirler oluşturur. Pay ve payda arasındaki ilişkiyi gösteren özgün modeller tasarlarlar.
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	ARALIK
	07 - 11 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.12. Analog ve dijital saatlerde zamanı okuyabilme ve yazabilme
	-
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Tam ve yarım saatleri içeren günlük planlama etkinlikleri yaptırılır. Analog saat modelindeki eksik bölümler öğrenciler tarafından tamamlanır. Günlük yaşam planlamalarını saat ve dakika kullanarak oluşturmaları, problem kurmaları ve farklı ülkelerdeki saat farklarını dijital araçlarla araştırmaları sağlanır.
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	ARALIK
	14 - 18 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.13. Zaman ölçü birimlerini çözümleyebilme
	a) Zaman ölçü birimlerini (yıl, ay, hafta, gün, saat, dakika, saniye) belirler.
b) Zaman ölçü birimleri arasındaki ilişkileri belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Tutum, Yatırım ve Türk Malları Haftası
	Tam ve yarım saatleri içeren kronolojik sıralama etkinlikleri yaptırılır. Günlük yaşam planlamalarını dakika ve saat cinsinden ifade etmeleri ve zaman ölçülerini kullanarak problem kurmaları sağlanır.
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	ARALIK
	21 - 25 ARALIK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.14. Olayların oluş sürelerini tahmin ederek yargıda bulunabilme
	a) Olayların oluş sürelerini birbirleriyle ilişkilendirir.
b) Olayların oluş sürelerine ilişkin deneyimlerinden faydalanarak çıkarım yapar.
c) Olayların oluş sürelerine ilişkin yapılan çıkarımla gerçekte olan sürelerine ilişkin yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Mehmet Akif Ersoy’u Anma Haftası
	Günlük planlama etkinliklerinde olayların gerçekleşme süreleri hakkında tahminlerde bulunmaları ve bu tahminleri karşılaştırmaları sağlanır. Günlük yaşamdan farklı olaylara ilişkin süre tahminleri yapmaları, tahminlerini gerekçelendirmeleri ve problem durumları oluşturmaları istenir.
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	ARALIK - OCAK
	28 ARALIK - 01 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.15. Uzunluk ve kütle birimleri arasındaki ilişkileri kullanarak bu birimleri kendi içerisinde çözümleyebilme
	a) Standart kütle ve uzunluk birimlerine ilişkin parçaları belirler.
b) Santimetre, metre, kilometre ve gram, kilogram ve ton arasındaki ilişkileri kendi içerisinde belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	 
	Nesnelerin uzunlukları ve kütleleriyle ilgili ölçüm yaparak hedefe ulaşacakları oyunlar oynatılır. Uzunluk ve kütle birimlerinin dönüşümlerine ilişkin problem durumları oluşturmaları ve birimler arasındaki ilişkileri şemalarla açıklamaları sağlanır.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Okulumuzu Ölçüyoruz ve Dönüştürme Kutusu (2 SAAT)
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	OCAK
	04 - 08 OCAK
	5 SAAT
	SAYILAR VE NİCELİKLER (2)
	#YOK
	MAT.3.1.16. Madenî ve kâğıt paraları değerlerine göre ilişkilendirerek yorumlayabilme
	a) Paraları değerlerine göre inceler.
b) Madenî paraları ve kâğıt paraları değerlerine göre dönüştürür.
c) Paranın değerini, anlamını değiştirmeyecek şekilde yeniden ifade eder.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; zihin haritaları, açık uçlu sorular, kontrol listesi, çalışma kâğıdı, tanılayıcı dallanmış ağaç, performans görevi, eşleştirme soruları, doğru-yanlış soruları, analitik ve bütüncül dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Zaman, uzunluk, kütle ve para birimlerini kendi içlerinde çevirmeye yönelik performans görevi verilebilir. Bu ödev analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir. Öğrencilerin tahmin becerilerini ortaya çıkarmak için bütüncül dereceli puanlama anahtarından yararlanılabilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık, D19. Vatanseverlik
	OB2. Dijital Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı
	Enerji Tasarrufu Haftası
	Akran desteği, oyunlaştırma ve çoklu duyuya hitap eden etkinliklerle farklı madenî ve kâğıt paraları dönüştürme çalışmaları yaptırılır. Farklı ülkelere ait paraları incelemeleri, para birimlerini tanımaları ve belirli miktardaki paraların başka ülke paralarına dönüşümünü araştırmaları sağlanır.
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	17. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	OCAK
	11 - 15 OCAK
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama ve Çıkarma Tahmin ve Zihinden İşlem
	MAT.3.2.1. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler.
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Toplama ve çıkarma işlemine yönelik tahminî ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar.
ç) Tahminî ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	İşlem süreci basitleştirilerek boşluk doldurma etkinlikleri uygulanır. Temel matematiksel ifadeleri okuma ve yazma çalışmaları yaptırılır. İşlem adımları aşamalı olarak sunularak kalıcı öğrenme desteklenir. Akıllı tahta veya bilgisayarda etkileşimli uygulamalar, videolar ve ses dosyaları kullanılarak zihinden işlem ve tahmin becerilerini geliştirmeye yönelik üst düzey örnekler çözdürülür.
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	OCAK
	18 - 22 OCAK
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Toplama ve Çıkarma İşlemleri
	MAT.3.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme
	a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin adımlarını belirler.
b) Toplama ve çıkarmanın işlem süreçlerini birbiri ile ilişkilendirir.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Temel matematiksel ifadeleri yazma ve okuma etkinlikleri verilir. Her işlem adımı aşama aşama hazırlanarak öğrencinin işlem sürecini kavraması desteklenir. Etkileşimli uygulamalar aracılığıyla toplama ve çıkarma işlemlerinin farklı çözüm yollarını incelemeleri ve açıklamaları sağlanır.
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	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	ŞUBAT
	08 - 12 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Çarpma ve Bölme Tahmin ve Muhakeme
	MAT.3.2.3. Çarpma ve bölme işlemlerinin sonuçlarını muhakeme edebilme
	a) Çarpma ve bölme işlemlerine ilişkin bileşenleri belirler.
b) Çarpma ve bölme işlemlerine ilişkin bileşenler arasındaki ilişkileri belirler.
c) Çarpma ve bölme işlemine yönelik tahminî ve zihinden işlem sonuçlarını ifade eder.
ç) Tahminî ve zihinden işlem sonuçlarını kendi cümleleri ile açıklar.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	İşlem basamakları somut örnekler ve çalışma kâğıtlarıyla desteklenir. Çoklu duyuya hitap eden etkinliklerle çarpma ve bölme sonuçlarını tahmin etmeleri sağlanır. Etkileşimli uygulamalar ve rutin olmayan problemler aracılığıyla çarpma ve bölme sonuçlarına ilişkin tahminlerini gerekçelendirmeleri sağlanır.
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	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	ŞUBAT
	15 - 19 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Çarpma ve Bölme İşlemleri
	MAT.3.2.4. Çarpma ve bölme işlemlerini çözümleyebilme
	a) Çarpma ve bölme işlemlerinin adımlarını belirler.
b) Çarpma ve bölme işlemlerini birbiri ile ilişkilendirir.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Her işlem adımı aşamalı olarak sunulur, çalışma kâğıtları ve iş birliğine dayalı öğrenme etkinlikleriyle desteklenir. Öğrencilerin çarpma ve bölme işlemlerinin farklı çözüm yollarını dijital araçlar kullanarak incelemeleri ve karşılaştırmaları sağlanır.
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	21. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	ŞUBAT
	22 - 26 ŞUBAT
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Dört İşlem Problemlerini Yorumlama
	MAT.3.2.5. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilme
	a) Dört işleme ait bileşenleri inceler.
b) İncelediği bileşenleri işlem diline dönüştürür.
c) Oluşturduğu yapıyı temsillerle yeniden ifade eder.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Yönergeleri takip etme sürecinde somut örneklerden ve materyallerden yararlanılır. İşlem adımlarını etkileşimli uygulamalarla takip etmeleri sağlanır. Daha karmaşık yönergeleri tamamlamaları sağlanır. Beşten fazla adımdan oluşan ve geometrik şekilleri de içeren yönergeler üzerinde çalışılır.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Okul Bahçesinde Matematiksel Hazine Avı ve Algoritma Yolu (2 SAAT)
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	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MART
	01 - 05 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Dört İşlem Problemleri Çözme
	MAT.3.2.6. Dört işlem gerektiren günlük yaşam problemlerini çözebilme
	a) Problemi anlayarak verilenleri ve istenilenleri belirler.
b) Problemde verilenlerin ve istenilenlerin gerektirdiği işlemler arasındaki ilişkiyi belirler.
c) Probleme ilişkin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere dönüştürür.
ç) Matematiksel temsillere dönüştürdüğü problemi kendi ifadeleri ile açıklar.
d) Problemlerin sonucuna ilişkin tahminde bulunarak işlemleri gerçekleştirmek için stratejiler geliştirir.
e) Belirlenen strateji ya da stratejileri çözüm için uygular.
f) Çözüm yollarını kontrol ederek çözüme ulaştırmayan stratejiyi değiştirir.
g) Problemin çözümü için kullandığı veya geliştirdiği stratejileri gözden geçirerek kısa yolları değerlendirir.
ğ) Çözüme ulaştıran stratejilerin hangi problemlere uygulanabileceğini geneller.
h) Genellemenin geçerliliğini matematiksel örneklerle değerlendirir.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Yeşilay Haftası
	Sınıf içi etkinliklerin sayısı artırılır. Araç-gereç kullanımı, iş birliğine dayalı öğrenme grupları ve çalışma kâğıtlarıyla problem çözme süreci desteklenir. Öğrencilerin ilgi alanlarına uygun rutin olmayan problemler oluşturulur ve bu problemleri çözmeleri beklenir.
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	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MART
	15 - 19 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Dört İşlem Problemleri Çözme
	MAT.3.2.6. Dört işlem gerektiren günlük yaşam problemlerini çözebilme
	a) Problemi anlayarak verilenleri ve istenilenleri belirler.
b) Problemde verilenlerin ve istenilenlerin gerektirdiği işlemler arasındaki ilişkiyi belirler.
c) Probleme ilişkin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere dönüştürür.
ç) Matematiksel temsillere dönüştürdüğü problemi kendi ifadeleri ile açıklar.
d) Problemlerin sonucuna ilişkin tahminde bulunarak işlemleri gerçekleştirmek için stratejiler geliştirir.
e) Belirlenen strateji ya da stratejileri çözüm için uygular.
f) Çözüm yollarını kontrol ederek çözüme ulaştırmayan stratejiyi değiştirir.
g) Problemin çözümü için kullandığı veya geliştirdiği stratejileri gözden geçirerek kısa yolları değerlendirir.
ğ) Çözüme ulaştıran stratejilerin hangi problemlere uygulanabileceğini geneller.
h) Genellemenin geçerliliğini matematiksel örneklerle değerlendirir.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	İstiklâl Marşı’nın Kabulü ve Mehmet Akif Ersoy’u Anma Günü
	Sınıf içi etkinliklerin sayısı artırılır. Araç-gereç kullanımı, iş birliğine dayalı öğrenme grupları ve çalışma kâğıtlarıyla problem çözme süreci desteklenir. Öğrencilerin ilgi alanlarına uygun rutin olmayan problemler oluşturulur ve bu problemleri çözmeleri beklenir.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MART
	22 - 26 MART
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Problem Kurma
	MAT.3.2.7. Dört işlem gerektiren problem durumlarını yapılandırabilme
	a) Dört işlem gerektiren problem durumlarına yönelik hiyerarşik, nedensel ya da mantıksal ilişkiler ortaya koyar.
b) Dört işlem yapmayı gerektiren deneyimleriyle elde ettiği ilişkilere dayalı bir problem oluşturur.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Temel matematiksel ifadeleri okuma-yazma çalışmaları ve aşamalı problem kurma etkinlikleri uygulanır. Problem oluşturma sürecinde öğrencilerden verilen bir probleme benzer yeni bir problem oluşturmaları istenir. Konuyla ilgili afiş, hikâye veya şiir hazırlamaları teşvik edilir.
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	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MART - NİSAN
	29 MART - 02 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Problem Kurma
	MAT.3.2.7. Dört işlem gerektiren problem durumlarını yapılandırabilme
	a) Dört işlem gerektiren problem durumlarına yönelik hiyerarşik, nedensel ya da mantıksal ilişkiler ortaya koyar.
b) Dört işlem yapmayı gerektiren deneyimleriyle elde ettiği ilişkilere dayalı bir problem oluşturur.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	Kütüphaneler Haftası
	Temel matematiksel ifadeleri okuma-yazma çalışmaları ve aşamalı problem kurma etkinlikleri uygulanır. Problem oluşturma sürecinde öğrencilerden verilen bir probleme benzer yeni bir problem oluşturmaları istenir. Konuyla ilgili afiş, hikâye veya şiir hazırlamaları teşvik edilir.
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	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	NİSAN
	05 - 09 NİSAN
	5 SAAT
	İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE
	Eşitlik Kavramı
	MAT.3.2.8. Dört işlem bağlamında eşitliğin farklı anlamlarını yorumlayabilme
	a) Dört işlemde eşitliğin kullanımını inceler.
b) Aynı sonucu veren dört işlemi eşitliğin anlamını kullanarak farklı sayılarla ifade eder.
c) Eşitliğin anlamlarını dört işlem bağlamında ifade eder.
	Bu temadaki öğrenme çıktıları yapılandırılmış grid, eşleştirme soruları, izleme testleri, kontrol listeleri, açık uçlu sorular ve gözlem formları kullanılarak değerlendirilebilir. Dört işlem gerektiren durumlar için, verilen yönergeleri takip ederek yorumlayabilmek öğrenme çıktısını değerlendirmek üzere öğrencilere performans görevi verilebilir. Performans görevleri analitik dereceli puanlama anahtarı ile değerlendirilebilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik
	D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Somut materyaller, çalışma kâğıtları ve iş birliğine dayalı etkinliklerle eşitlik içeren işlem örnekleri üzerinde çalışılır. Etkileşimli uygulamalar ve üst düzey düşünme becerilerine yönelik örnekler aracılığıyla eşitliğin farklı anlamlarını içeren durumları yorumlamaları sağlanır.
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	NİSAN
	12 - 16 NİSAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Geometrik Cisimlerin Özellikleri
	MAT.3.3.1. Geometrik cisimlerin özelliklerini yorumlayabilme
	a) Geometrik cisimlerin özelliklerini inceler.
b) Geometrik cisimlerin köşe, yüz ve ayrıt özelliklerini ifade eder.
c) Köşe, yüz ve ayrıt terimlerini kendi ifadeleri ile açıklar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular, çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı, eşleştirme soruları, kontrol listesi, performans görevi ile değerlendirilebilir. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarının tahmin edilmesine ilişkin performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D7. Estetik, D12. Sabır
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Geometrik cisim ve şekillerle ilgili öğrenme süreci oyunlaştırılır. Öğrencilerin bireysel özellikleri dikkate alınarak çeşitli sınıf içi görevlerle geometrik cisimlerin özelliklerini keşfetmeleri desteklenir. Geometrik cisimlerin köşe, yüz ve ayrıtlarını belirlemeleri, bu özellikleri tablo hâlinde düzenleyerek yorumlamaları ve yorumlarını raporlaştırarak sınıfta sunmaları sağlanır.
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	NİSAN
	19 - 23 NİSAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Geometrik Şekilleri Sınıflandırma
	MAT.3.3.2. Kenar sayılarına göre geometrik şekilleri sınıflandırabilme
	a) Geometrik şekillerin kenarlarını belirler.
b) Geometrik şekilleri kenar sayılarına göre ayırır.
c) Geometrik şekilleri kenar sayılarına göre tasnif eder.
ç) Geometrik şekilleri kenar sayılarına göre adlandırır.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular, çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı, eşleştirme soruları, kontrol listesi, performans görevi ile değerlendirilebilir. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarının tahmin edilmesine ilişkin performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D7. Estetik, D12. Sabır
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	Geometrik şekillerle ilgili etkinlikler basitten karmaşığa doğru planlanır ve oyunlaştırılarak öğrencilerin şekilleri ayırt etmeleri desteklenir. Öğrencilerden farklı geometrik şekillerle sanatsal çalışmalar, mozaikler ve el sanatları ürünleri oluşturmaları; seçtikleri geometrik şekillerle hikâye yazıp drama yoluyla canlandırmaları istenir.
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	NİSAN
	26 - 30 NİSAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Geometrik Çizimler
	MAT.3.3.3. Matematiksel araç ve teknolojileri kullanarak çeşitli geometrik cisimleri ve şekilleri çizebilme
	a) Geometrik cisim ve şekil çizmeyi gerektiren matematiksel araç ve teknolojileri tanır.
b) Geometrik cisim ve şekil çizmek için gerekli araçları ve teknolojiyi belirler.
c) Belirlenen araç ve teknolojiyi kullanır.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular, çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı, eşleştirme soruları, kontrol listesi, performans görevi ile değerlendirilebilir. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarının tahmin edilmesine ilişkin performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D7. Estetik, D12. Sabır
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Geometrik cisim ve şekillerin çizimlerinde matematiksel araç ve teknolojiler kullanılır. Çizim çalışmaları basitten karmaşığa doğru ilerletilir ve oyunlaştırılarak desteklenir. Öğrencilerden farklı renk ve boyutlarda geometrik şekiller çizmeleri, çizimlerine ilişkin sunum yapmaları ve özgün ürünler oluşturmaları istenir.
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	MAYIS
	03 - 07 MAYIS
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Çevre Uzunluğu Tahmini
	MAT.3.3.4. Standart olmayan ve standart ölçme araçları ile şekillerin çevre uzunluğunu tahmin edebilme
	a) Standart olmayan ve standart uzunluk ölçme araçlarına ilişkin deneyimini, tahmine konu olan şeklin çevre uzunluğu ile ilişkilendirir.
b) Belirlenen standart olmayan ve standart uzunluk ölçme aracına göre çevre uzunluğuna ilişkin tahminde bulunur.
c) Tahminini ölçüm sonuçlarıyla karşılaştırarak tahminine ilişkin yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular, çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı, eşleştirme soruları, kontrol listesi, performans görevi ile değerlendirilebilir. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarının tahmin edilmesine ilişkin performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D7. Estetik, D12. Sabır
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	1 Mayıs Emek ve Dayanışma Günü
	Öğrencilere sınıftaki sıra, masa ve tahta gibi nesnelerin çevre uzunluklarını ölçme görevleri verilerek ölçüm sürecine aktif katılımları sağlanır. Farklı ölçme araçları tasarlamaları, bu araçları kullanarak ölçüm yapmaları ve ölçme araçlarına ilişkin araştırma yürütmeleri sağlanır.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Bahçe Alanları ve Eşyaların Çevre Dedektifleri (2 SAAT)
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÜRE
	ÜNİTE/TEMA - İÇERİK ÇERÇEVESİ
	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRENME KANITLARI
	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	FARKLILAŞTIRMA
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA
	

	31. HAFTA
	
	
	
	
	
	
	
	

	AY
	HAFTA
	SAAT
	ÜNİTE/TEMA
	KONU (İÇERİK ÇERÇEVESİ)
	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	DEĞERLER
	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MAYIS
	10 - 14 MAYIS
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Sıvı Ölçme Tahmini
	MAT.3.3.5. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarını tahmin edebilme
	a) Standart sıvı ölçü birimlerine ilişkin deneyimini tahmine konu olan sıvı miktarı ile ilişkilendirir.
b) Belirlenen standart sıvı ölçü birimi cinsinden sıvının miktarına ilişkin tahminde bulunur.
c) Tahminini ölçüm sonuçlarıyla karşılaştırarak tahminine ilişkin yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; açık uçlu sorular, çalışma kâğıdı, analitik dereceli puanlama anahtarı, eşleştirme soruları, kontrol listesi, performans görevi ile değerlendirilebilir. Standart sıvı ölçü birimleri cinsinden sıvı miktarının tahmin edilmesine ilişkin performans görevi istenebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D7. Estetik, D12. Sabır
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Anneler Günü
	Öğrencilerin bireysel öğrenme hızları dikkate alınarak somut materyaller ve uygulamalı etkinliklerle sıvı ölçme çalışmaları yapılır. Drama yöntemi kullanılarak farklı ölçüm kaplarıyla süt satışı canlandırılır. Böylece standart sıvı ölçü birimlerinin gerekliliğini fark etmeleri ve farklı ölçüm durumlarını yorumlamaları sağlanır.
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	SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
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	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	
	
	
	

	MAYIS
	24 - 28 MAYIS
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Simetri Doğruları
	MAT.3.3.6. Birden fazla simetri doğrusu olan şekilleri çözümleyebilme
	a) Kare, dikdörtgen ve dairenin birden fazla simetri doğrusu olduğunu belirler.
b) Simetri doğrusuna göre oluşan parçaların birbirine eş olduğunu belirler.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, çalışma kağıdı, grup çalışması, kontrol listesi, performans görevi, proje ve ürün dosyası (portfolyo) ile değerlendirilebilir. Simetri doğrusunun gösterimi ve simetrik şeklin oluşturulması süreçlerinde performans görevleri verilebilir. Performans görevinin, projenin ve ürün dosyasının değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik
	D7. Estetik, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık
	Engelliler Günü
	Simetrik parçalardan bütüne ulaştıran, simetri doğrusunu ayırt etmeyi sağlayan kesme, çizme ve boyama etkinliklerine daha fazla yer verilir. Öğrenme süreci görsel materyallerle desteklenir ve simetri konusu küçük basamaklara ayrılarak somutlaştırılır. Satranç ve dama gibi oyunlardaki yatay ve dikey simetri doğrusu örnekleri üzerinden konum bulma ve simetriyi yorumlama çalışmaları yaptırılır. Simetrik desenler ve figürler içeren kültürel motifler araştırılarak bunların özellikleri üzerine incelemeler yapılır.
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	MAYIS - HAZİRAN
	31 MAYIS - 04 HAZİRAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Simetrik Şekil Oluşturma
	MAT.3.3.7. Bir parçası verilen simetrik şekli simetri doğrusuna göre yapılandırabilme
	a) Bir parçası verilen simetrik şekli inceleyerek mantıksal ilişkiler ortaya koyar.
b) Bir parçası verilen simetrik şekli yatay ve dikey simetri doğrusuna göre tamamlar.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, çalışma kağıdı, grup çalışması, kontrol listesi, performans görevi, proje ve ürün dosyası (portfolyo) ile değerlendirilebilir. Simetri doğrusunun gösterimi ve simetrik şeklin oluşturulması süreçlerinde performans görevleri verilebilir. Performans görevinin, projenin ve ürün dosyasının değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik
	D7. Estetik, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık
	 
	Simetrik parçaları tamamlamaya yönelik kesme, çizme ve boyama etkinlikleri uygulanır. Simetrik şekil oluşturma çalışmaları somut materyaller ve görsel desteklerle adım adım gerçekleştirilir. Satranç ve dama gibi oyunlarda yer alan yatay ve dikey simetri doğruları üzerinden şeklin eksik kısmını tamamlama, konum belirleme ve simetrik şekil oluşturma etkinlikleri yaptırılır.
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	HAZİRAN
	07 - 11 HAZİRAN
	5 SAAT
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)
	Simetri ve Kodlama
	MAT.3.3.8. Yönerge ile yapılandırılan ve bir parçası verilen bir şekli tamamlayarak simetrisini oluşturmaya ilişkin kodlama stratejilerini kullanarak yargıda bulunabilme
	a) Bir parçası verilen şekli tamamlayarak simetrisini oluşturmaya ilişkin yönergeleri yeniden ifade eder.
b) Yönergeleri takip ederek bir parçası verilen şekli tamamlayarak simetrisini oluşturur.
c) Bir şeklin simetrisini oluşturmaya ilişkin yargıda bulunur.
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, çalışma kağıdı, grup çalışması, kontrol listesi, performans görevi, proje ve ürün dosyası (portfolyo) ile değerlendirilebilir. Simetri doğrusunun gösterimi ve simetrik şeklin oluşturulması süreçlerinde performans görevleri verilebilir. Performans görevinin, projenin ve ürün dosyasının değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir.
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.2. Esneklik
	D7. Estetik, D16. Sorumluluk
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık
	 
	Simetri konusunun öğretim basamakları küçük parçalara ayrılarak sunulur. Öğrencilerin simetri doğrusu, yön ve konum ilişkilerini fark etmelerine yönelik somutlaştırılmış etkinlikler uygulanır. Simetrik desen ve figürlere yönelik dijital proje çalışmaları yaptırılır. Öğrencilerden simetrik şeklin tamamlanmasına ilişkin yönergeler hazırlamaları, kodlama mantığıyla şeklin simetrisini oluşturmaları ve farklı stratejiler geliştirmeleri beklenir.
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	HAZİRAN
	14 - 18 HAZİRAN
	5 SAAT
	VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA
	Veri Toplama ve Yorumlama
	MAT.3.4.1. Kategorik ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayalı tek veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme
	a) Kategorik ve nicel veriye dayalı istatistiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler.
b) Kategorik ve nicel veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur.
c) Kategorik ve nicel verileri toplamak için plan yapar.
ç) Kategorik ve nicel verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu veya nokta grafiğini seçer.
e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
f) Araştırma sonuçlarını yorumlar.
g) Araştırma sonuçlarını araştırma sorularına göre değerlendirir.
	Bu temaya ait öğrenme çıktıları; açık uçlu ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kağıdı, kontrol listesi ve performans görevi ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	Babalar Günü
	Öğrencilere her bir verinin 1, 2, 4 ya da 5 nesneyi veya durumu temsil ettiği hazır nokta grafiği verilir. Nokta grafiğindeki verilere ilişkin nokta-veri eşleştirmesine yönelik çalışmalar yapılır. Öğrencilerden renksiz verilen bu grafikleri boyamaları istenir. Ardından onlardan grafikteki verileri çetele ve sıklık tablolarında göstermeleri sağlanır. Öğrencilere tek veri grubu içeren her bir verinin 2, 3, 4, 5, 10 nesne veya durumu temsil ettiği hazır bir nokta grafiği verilir. Öğrencilerden verilen grafiği yorumlamaları istenir. Onlardan grafikteki verileri sıklık tablosunda göstermeleri istenir. Öğrencilere seçilen bir bağlamla ilgili olarak toplanan verilerden hareketle hazırlanmış sıklık tablosu sunulur. Öğrencilerden sıklık tablosundan hareketle verileri nokta grafiği ile görselleştirmeleri istenir. Çeşitli özelliklere göre ayrılmış nesne/olay grupları verilip bunların hangi özelliğe göre sınıflandırıldığını bulmaları ve sonrasında farklı bir özelliğe göre gruplayıp nokta grafiğinde göstermeleri istenir. Bu veriye dayalı olarak hangi araştırma sorularının cevaplanabileceği üzerinde düşünmeleri ve seçilen bağlamda araştırma sonuçlarını yorumlamaları ve bütün bu süreci ise raporlaştırarak sunmaları istenir.
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	HAZİRAN
	21 - 25 HAZİRAN
	5 SAAT
	VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA
	Veri Toplama ve Yorumlama
	MAT.3.4.1. Kategorik ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayalı tek veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme
	a) Kategorik ve nicel veriye dayalı istatistiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler.
b) Kategorik ve nicel veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur.
c) Kategorik ve nicel verileri toplamak için plan yapar.
ç) Kategorik ve nicel verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu veya nokta grafiğini seçer.
e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
f) Araştırma sonuçlarını yorumlar.
g) Araştırma sonuçlarını araştırma sorularına göre değerlendirir.
	Bu temaya ait öğrenme çıktıları; açık uçlu ve eşleştirme sorularından oluşan çalışma kağıdı, kontrol listesi ve performans görevi ile değerlendirilebilir.
	SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
	D3. Çalışkanlık
	OB2. Dijital Okuryazarlık
	 
	Öğrencilere her bir verinin 1, 2, 4 ya da 5 nesneyi veya durumu temsil ettiği hazır nokta grafiği verilir. Nokta grafiğindeki verilere ilişkin nokta-veri eşleştirmesine yönelik çalışmalar yapılır. Öğrencilerden renksiz verilen bu grafikleri boyamaları istenir. Ardından onlardan grafikteki verileri çetele ve sıklık tablolarında göstermeleri sağlanır. Öğrencilere tek veri grubu içeren her bir verinin 2, 3, 4, 5, 10 nesne veya durumu temsil ettiği hazır bir nokta grafiği verilir. Öğrencilerden verilen grafiği yorumlamaları istenir. Onlardan grafikteki verileri sıklık tablosunda göstermeleri istenir. Öğrencilere seçilen bir bağlamla ilgili olarak toplanan verilerden hareketle hazırlanmış sıklık tablosu sunulur. Öğrencilerden sıklık tablosundan hareketle verileri nokta grafiği ile görselleştirmeleri istenir. Çeşitli özelliklere göre ayrılmış nesne/olay grupları verilip bunların hangi özelliğe göre sınıflandırıldığını bulmaları ve sonrasında farklı bir özelliğe göre gruplayıp nokta grafiğinde göstermeleri istenir. Bu veriye dayalı olarak hangi araştırma sorularının cevaplanabileceği üzerinde düşünmeleri ve seçilen bağlamda araştırma sonuçlarını yorumlamaları ve bütün bu süreci ise raporlaştırarak sunmaları istenir.
	OKUL TEMELLİ PLANLAMA: Okul İçi İstatistik Anketi ve Büyük  GrafiK Sergisi (2 SAAT)
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